
 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

Exercise 2_ Create an Application 

Para la realización de este ejercicio, el cual consto de la creación de nuestra primera 

aplicación en Appian, primeramente, se realizó la creación de dicha aplicación la 

cual se le asigno el nombre de Acme Exercise, tal como se muestra en la imagen 1. 

Imagen 1. Creación del Proyecto Acme Exercise. 

 

Seguidamente como lo indicaba la práctica, se crearon las carpetas 

correspondientes, tales como: AX Rules & Constants, AX Process Models, y AX 

Knowledge Center, tal como se muestra en la imagen 2. 

Imagen 2. Creación de carpetas padres. 

 

Continuando con la práctica se crearon las sub carpetas dentro de cada carpeta 

padre correspondiente, como se muestra a continuación. 

 



 

 

Dentro de la carpeta AX Rules & Constants, se crearon las subcarpetas, AX 

Interfaces, AX Expressions y la subcarpeta AX Constants, lo anterior se puede 

visualizar en la imagen 3. 

 

Imagen 3. Subcarpetas dentro de la carpeta AX Rules & Constants. 

 

Y finalmente para concluir con esta práctica, se creó la subcarpeta AX Documents 

dentro de la carpeta AX Knowledge Center, como se muestra en la imagen 4. 

 

Imagen 4. Subcarpeta AX Documents. 

 

Al concluir esta práctica se logró el objetivo planteado, dado que se logró aprender 

los conceptos básicos de la creación de una aplicación con la tecnología Appian, así 

mismo se obtuvieron los conocimientos para comenzar la creación de las carpetas 

que contendrán todos los datos de las futuras aplicaciones, comprendiendo con 

ello como se puede ir estructurando internamente una aplicación mediante 

Appian. 


