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Part 1 - Create the Getting Started Objects 

Creamos la aplicación  

 

 

Creamos el CDT llamado ADV_ItemInInventory 
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Creamos las carpetas principales y secundarias  
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Creamos constante ADV_COLOR_LIST 
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Creamos constante ADV_CONS_DOC_FOLDER 

 

 

 

Part 2 - Build a Basic Interface Using Expressions 

 

Creamos una interfaz llamada ADV_AddItemToInventory 
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Agregamos una regla de entrada llamada “item” 
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Parte 3: crear y guardar variables locales 
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